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Durante los 80’s se realiz6 en Chile el Festival Franco Chileno de Video Arte, el
cual abri6 un espacio para afianzar y desarrollar las propuestas de artistas visuales que
trabajaban sobre las problematicas del video como dispositivo (videoarte), ademads de ir
introduciendo en el dmbito de las Artes el video documental. Esto implic6 la instalacién
de la practica audio visual como medio de registro de operaciones performdticas y
procesuales del arte contemporianeo. También ayuddé a aumentar el interés por la
innovacion en lenguajes y codigos posibles de ser desarrollados en el contexto del arte
chileno.

A maés de 20 anos del cierre de los festivales Chileno Francés de Cultura vy,
habiéndose fundado en el afio 1993 la Corporacién Chilena del Video, nace la primera
Bienal de Video bajo la direccién de Nestor Olhagaray quien liderd, hasta su décima
version, este importante evento artistico nacional.

En esta oportunidad, desde el 3 Octubre del 2013 y hasta el 16 de Noviembre ,
se inaugura en el Museo Nacional de Bellas Artes de Santiago, la “/1 Bienal de Artes
Mediales” (BAM) bajo una nueva curatoria y direcciéon a cargo de Enrique Rivera.
Ofrece esta vez un marco ampliado, el cual incluye actividades en dmbitos satelitales
como el Espacio Fundacion Telefénica, Galeria Centro de Estética, Galeria Macchina



de la Escuela de Arte de la Universidad Catdlica de Chile, Galeria Metropolitana y la
Galeria Concreta del Centro cultural Matucana 100.

Esta Bienal es especial por ser la tnica en su tipo que se realiza en Chile y
Latinoamérica. Se distingue también por su sesgo inter disciplinario, con una amplia
cobertura temadtica y de formatos exponiendo los trabajos de realizadores chilenos y
extranjeros. Asimismo, mantiene la preocupacién por presentar trabajos desarrollados
en torno a la evolucién y el uso de nuevas tecnologias en las artes visuales, abordando
sus diversas problematicas, impacto social, empleo y puesta en préctica. Si bien en un
principio la Bienal estuvo orientada fundamentalmente hacia el uso del video en un
amplio rango, desde el llamado video arte al uso del video como soporte documental,
posteriormente fue ampliando su espectro abarcando la video-danza, la performance y
otras formas con aproximaciones a la tecnologia para asi contener finalmente y en la
actualidad, animaciones, instalaciones audiovisuales, video juegos y aplicaciones
interactivas.

Es interesante observar y ahondar en como han ido evolucionando las
preocupaciones sobre el soporte digital, desarrollando una profunda y actualizada
reflexion sobre este medio. Destaca naturalmente la irrupcién de internet, cuya
aparicion marca una nueva forma de entender el contexto de lugar, el flujo de
informacion y la participacion independiente al territorio abriendo con esto un abanico
de dispositivos donde experimentar, y propiciando el encuentro entre espectador y arte.
El usuario se torna una componente estructural de la obra.

En la dltima década, ya instalada la experimentacion en las artes mediales como
zona inter-disciplinaria, se enfatizan las estrategias de produccién de obra a partir de los
contenidos y su relacién con el contexto. La vinculacidon entre el arte, ciencia y
tecnologia permite exponer preocupaciones contempordneas en torno al arte, desde la
interseccion de lo politico, social, cultural y econémico, proponiendo la nocién de autor
como actor de sus propios cambios y consecuencias en un contexto cultural local, que a
su vez disfruta el tramado de una red de informacién e interaccién global. El concepto
de Autonomia se ajusta a esto ultimo exponiendo al mismo tiempo la contraparte, es
decir, la resistencia de una fraccién que sefiala a “la mercantilizaciéon del arte y la
cultura, en contraposicion a su capacidad transformadora de la voluntad humana”. Es
asi que dicho concepto contrasta la tendencia hacia el orden y lo fractal, hacia el sistema
y el anti-sistema, donde la buisqueda se concentra en la invencién y en una nueva forma
de repensar la utilizacion de los dispositivos como “herramientas de emancipacion”.

Los trabajos expuestos en esta bienal abordan el concepto de Autonomia desde
tres ejes temadticos: el primero, denominado Tecnologias de las autonomias donde los
trabajos tratan el concepto de autonomia, energia y sociedad en un intento por exponer y
evidenciar, a través de los distintos soportes, esa capacidad del ser humano de regirse
creativamente bajo sus propias reglas, al tiempo que reflexiona sobre su
comportamiento— “como la energia que es capaz de mover y transformar un cuerpo” -
todo ello con la intencién de interactuar con otros seres vivos con un objetivo
especifico, que es el de identificar y exponer aquellos agentes que marcan cambios y
transformaciones sociales. De esta manera los artistas y el arte se asocian a la energia
como agentes transformadores; un ejemplo de ello es la propuesta desarrollada por



Matthew Neary titulada “La papita” donde conectdé mil papas entre si con clavos de
cobre y metal galvanizado que en contacto con el acido de la pulpa dio energia a 263
luces LED que forman la bandera de Chile, una obra cuyo contenido posee un amplio
espectro de criticas y reflexiones sobre la sociedad-pais.

Por otra parte y desde la accién directa, la performance de Sybil Brintrup,
“Accion publica, publica”, hace un desplazamiento del objeto (plancha), del acto
(planchado) y del canto (vocal/tonal) llevdandolos al espacio del arte, especificamente al
contexto de la bienal, cuyo contenido pareciera indicar una reflexién en torno a una
actividad relacionada con lo femenino y circunscrita al espacio intimo del hogar. No
obstante, su propuesta se proyecta mds alld, por medio de una conjugacién entre la
comunicacion visual, sonora y de interaccion con el espectador a partir de la traslacion
de lo “cotidiano” y con el pensamiento critico en el arte donde, a través del cuerpo de la
artista y el uso de objetos antiguos pero vigentes, roza el concepto de permacultura
problematizado desde el arte, apuntando criticamente hacia la controvertida
mercantilizacion del arte.

El segundo eje, Artes Espaciales, trata la vinculacion entre la forma creativa e
inventiva en que se desarrollan los proyectos en el arte con las metodologia empleadas
en la bisqueda de nuevas realidades en el campo de la ciencia y tecnologia. A través de
la simulacién de realidades como estrategia de representacion los artistas desarrollan e
investigan sus trabajos a través de la elaboracion de modelos a escala de formas
espaciales. Un ejemplo es el trabajo de Ignacio Cuevas, “Strength”, el cual construye un
objeto con ocho brazos mecdnicos los cuales vibran produciendo un sonido que se
mezcla con ocho sonidos digitales, una propuesta que, mas alld de la significacion del
nimero ocho, busca despertar la interrogante en relacion a la materia y la energia al
tiempo que contrapone los conceptos de pureza y artificio.

Otra propuesta que hace referencia al cine de ciencia ficcién y al registro de
objetos voladores no identificados, la podemos ver en el trabajo presentado por Pilar
Quinteros, “Leviathan de los desiertos, el voldtil desconocido”, donde a partir de
distintos materiales pldsticos como el cartén y el metal, haciendo un registro audiovisual
del proceso, reproduciendo un modelo de OVNI de los multiples desarrollados a lo
largo de la historia- siendo lo representado del OVNI (platillo conformado por un disco
primario y una cupula en la parte superior) la evidencia de la materializacion del objeto
y al mismo tiempo la desmaterializacion del mito del OVNI, origen de dicha
representacion. Resulta interesante recalcar la utilizacion de la precariedad y
domesticidad de los recursos tecnoldgicos de los cuales esta artista se vale para dar
cuenta de su investigacidn-creacion, logrando un cruce paradojal entre la tecnologia y el
arte, teniendo como hilos articuladores la documentacién de la historia, la ficcién y su
instalacion en el imaginario colectivo.

Como ultimo eje, titulado Historia y Contexto de la Relacion Arte, Ciencia y
Tecnologia, la bienal hace un homenaje a todos aquellos autores-hitos que por su
trabajo marcaron un punto de inicio en el desarrollo de la investigacion en el campo de
las artes y su vinculacién con el disefio industrial, los medios audiovisuales en general y
las ciencias, rescatando, como por ejemplo, el Abstractoscopio cromético realizado por
Carlos Martinoya y Nahum Joel, trabajo que marca un inicio en las primeras



vinculaciones entre el arte y la ciencias en Chile, al mismo tiempo que se aborda la
importancia y desarrollo de la musica electroacustica en el pais. De este modo se trae a
la memoria el primer encuentro de animacion Siggraph donde los trabajos se desarrollan
en torno a la naciente iconografia y/o grafica creada de manera programada por medio
de computadores, siendo actualmente una comunidad de colaboracién internacional que
trabaja con investigadores, artistas, cineastas, etc., abarcando lo tltimo en innovacién
tecnoldgica en el area de la animacion, efectos espaciales y web3D por mencionar sélo
algunos.

Desde que se inaugurd la primera Bienal se realiza, como parte estructural, el
Concurso Internacional a la Creacion y Autoria Audiovisual Juan Downey cuyo
enfoque estd en la exploracion y experimentacién posible entre las artes y la
tecnologias. Para ello se convoca a artistas nacionales e internacionales a presentar sus
propuestas en los distintos formatos de Video Arte, Animacion digital e interactivos,
privilegiando de acuerdo a las bases “el concepto de obra, los estatutos de produccion,
la autoria, sistemas de lecturas y circulacién, como también las poéticas simbolicas”,
todo ello enmarcado bajo la nocién de AUTONOMIA, definicién, provocacién y nuevo
paradigma que propone la 11 Bienal de Artes Mediales 2013.

Finalmente y como reflexion, la “escritura” audiovisual, dada desde los inicios
de la Bienal, encierra mensajes verbales, sonoros e iconicos que van ampliando la
visualidad de las artes contemporaneas, alejandose de la importancia del objeto-arte y
apuntando a temas algidos en torno a la economia y la politica. Esto como una manera
de remarcar los movimientos y comportamientos sociales actuales; donde los artistas de
acuerdo a las materias tratadas - en su mayor parte desde la innovacién tecnoldgica -
contrastan nuevos patrones de sociabilizacién y las pautas temporales a partir de sus
propios manifiestos, donde los asuntos locales-chilenos se refuerzan al ser tratados
como problemdticas “glocalizadas” replantedndose, reflexivamente y con una nueva
mirada, los conceptos de identidad cultural, espacio y territorio.



